Regionalentwicklung Oben an der Volme e.V. (Hg.)
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_ z,., ~ Klettern oder bei vielen weiteren abwechslungsreichen Freizeitaktivitaten.

h ‘ : Entdecke die Themenwander- und Themenspazierwege ,VolmeSchatze”
- oder tauche ein in die zauberhaften Sagenwelt.
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- Europaischer Landwirtschaftsfond fir die Entwicklung des landlichen Raums. Hier investiert Europa in die landlichen
- Gebiete unter Beteiligung des Landes Nordrhein-Westfalen.
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Der HalVersprung
in Halyer

Zum Sagghort, >

<zum Erlebnistipp

Wanderung VolmeSchatz Freizeit
Ratselspal} fiir Gro3 & Klein

Lange: 9,1 km - Dauer (ca.) 2 1/4 Std.
Startpunkt: (Wander-)Parkplatz Karlshdhe




Mo

Das erwartet, Dich:

................................................................................... Dep HélV‘er,sPrUng ° m HalVer .................................................................................... ,

Immer wieder trdumte der tapfere Ritter von der schénen, jungen Frau und immer wieder wachte
er plétzlich auf, als es am schonsten war.
So konnte es nicht weitergehen und der Ritter beschloss schliel3lich die zauberhafte Frau aus
seinen Traumen zu suchen...



Der schéfer Von Badinghagen  [E3
i Memnerzhagen --

Zul Sagghort, > ‘

<zum Erlebnistipp

Wanderung Rundweg am Sauerland Héhenflug
Vom Wasser haben wirs gelernt

Lange: 12 km - Dauer (ca.) 3 1/2 Std.
Startpunkt: Wanderparkplatz Schallershaus




Mo

Das erwartet, Dich:

Wie seine eigenen Kinder liebte und kiimmerte sich der Schafer aus Badinghagen um die
Schaafsherde seines Herren. Doch eines Tages, da musste er fort gehen und von diesem
Moment an war nichts mehr so wie es mal war.



Dig Burg an dor Ennepecuele  ElFEAEE :
m HalVer :ll:.-:d_'; 3 'r- :

Zum Sagghort, >

L <zum Erlebnistipp

Wanderung Sagenumwobene Wilde Ennepe
Lange: 6,4 km - Dauer (ca.) 1 3/4 Std.
Startpunkt: (Wander-)Parkplatz Karlshdhe



Mo

Das erwartet, Dich:

Lange stand sie prachtig dar und war eine der herrschaftlichsten Burgen rund um Halver.
Doch der Hochmut des jungen Prinzen brachte dunkle Wolken fir die
,Burg an der Ennepequelle”.



Dig Kartenspiger von Marin Bl :
in Herscheid B, O

e S F E1 <ZUm Erlebhistipp

"
Wanderung Marlin - Wellin - Danklin
= Lange: 12,7 km - Dauer (ca.) 3 1/2 Std.
Startpunkt: (Wander-) Parkplatz
d  Gemeinschaftshalle Herscheid



Woher kamen nur diese Spuren eines Lagerfeuers, hier mitten im Wald, bei Marlin.
Die Bewohner wussten kaum noch Rat, ehe sie beschlossen der Sache auf den Grund zu gehen
und Unglaubliches entdeckten.






Schon wieder raffte es die Kalbchen des fleilligen Bauers, der seinen Hof unweit der Listertalsper-
: re hatte, dahin. Einfach nur Unglick oder haftete tatsachlich ein béser Fluch auf dem :
Hof und seinen Tieren?



V

Dis Vichseuche ven Albringierds

i schalksmihle

Zum Sagghort, >

<zum Erlebnistipp

Wanderung Uber Hiilscheider Héhen
zur platschernden Hilmecke

Paidyd Lange: 6,4 km - Dauer (ca.) 1 3/4 Std.

Startpunkt: Wanderparkplatz Spormecke




Das erwartet, Dich:

........................................................... Die Vi@hS@UOhe Von Albr,m 8Wer&e ° m Sehaﬂ(smUhle ............................................................ ,

: Vom Pech verfolgt schienen die umtriebigen Bewohner des kleinen Dorfchens Albringwerde in den
Hohenlagen von Schalksmuhle. Den Tieren ging es schlecht und auch die Menschen hatten immer :
: weniger zu essen. Wer konnte ihnen jetzt noch helfen? :
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Der schwarze Hinderk

i Kierspe

<zum Erlebnistipp

VolmeFreizeitPark Kierspe
Spielplatz, Slagline, Tischtennisplatte,
Skaterbahn und vieles mehr warten vor Ort.




Unheimlich wirkte der Mann dort in der dunklen Ecke. Den Hut tief ins Gesicht gezogen konnte
man keine Mimik erkennen und auch die Augen verschwanden dort im Schatten.
Aber was hatte der furchteinfloRende Mann nur vor?



i Memnerzhagen
Zum Sagghort, >

ia- v

<zum Erlebnistipp

4, Wanderung Faszination Ebbemoore:

Erlebniswanderung im Lister-Quellgebiet

AT, Lange: 4,7 km - Dauer (ca.) 1 1/4 Std.

Startpunkt: Wanderparkplatz Stoltenberg




¢ Hell und laut klingelten die Kirchenglocken der Jesus-Christus-Kirche im Herzen der Stadt Mei-
i nerzhagen durch die Gassen. Eigentlich sollten die Kirche und die Glocken den Leuten vor Ort dort
Sicherheit geben, doch auch etwas Bdses wurde davon aufgeschreckt. :



in Kiersps

<zum Erlebnistipp

Wanderung VolmeSchatz Industriekultur-
Das Eisenland in Stiderlande

Lange: 8,2 km - Dauer (ca.) 2 Std.
Startpunkt: (Wander-)Parkplatz Schleipetal




Das erwartet, Dich:

Nur Dank des kleinen, fleiltsigen Helfers war der Schmied Uberhaupt in der Lage seine Auftrage zu
erfullen. Daflr wollte er sich dann auch erkenntlich zeigen. Aber ob das ein Fehler war...?



Silberg i
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Der Silberbaum im
in Herscheid
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Das erwartet, Dich:

Die Geruchte von einem Schatz im Silberg machten rund um Herscheid die Runde, so dass die
Menschen beschlossen dieser Sache genauer auf den Grund zu gehen.
Doch war dort nicht nur ein Schatz im Berginneren zu Hause...



Der Kettenschmied ven [l Py
Harr‘enseheicl m SehaMSmUHe 'Ei? Spazierrunde Spormecke

.,!.:;'?‘_ﬁ_ . Startpunkt: Wanderparkplatz Spormecke

Zum Saggnort, > EI A

Erlebhistipp




Das erwartet, Dich:

Eigentlich hatte der Schmied aus Harrenscheid dankbar sein sollen, doch schon bald packte ihn
die Gier und in diesem Wahn begang er einen folgenschweren Fehler.



Die ZWerge im Wisbcher Tal
in Memnerzhagen
v le-t- - und Nordhellen-Panorama
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= Startpunkt: Wanderparkplatz Wilkenberg




Das erwartet, Dich:

i Lange Zeit konnten Menschen und Zwerge hier im beschaulichen Wiebcher Tal zufrieden und :
. gliicklich nebeneinander leben. Doch der Neid und die Gier bei den Menschen wuchs und machte
das friedvolle Miteinander zunichte. ‘



Der Passganger

<zum Erlebnistipp
i schalksmghle

Wanderung Schalksmuhler Rundweg
Lange: 46,8 km - Dauer (ca.) 13 1/2 Std.
Startpunkt: (Wander-)Parkplatz Glortalsperre

Zum Sagghort, >
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Das erwartet, Dich:

Jahr fur Jahr, immer ein Stlickchen weiter, ohne dass es jemand merken sollte. Das Grundstlick
und somit der Besitz des listigen Bauerns wurden unrechtmafig immer groéfer.
Doch wer sollte davon schon etwas mitbekommen?



Der Huhd Veh Rotthausen
in schalksmihle

: <zum Erlebhistipp

Wanderung Weitblicke von Rotthausen
Lange: 2,9 km - Dauer (ca.) 3/4 Std.

e ] Startpunkt: Wanderparkplatz Rotthausen
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Das erwartet, Dich:

:  Schnell nach Hause, am besten die Abklrzung durch den dichten Wald bei Rotthausen. Diesen
Weg schlug der Schuster am spaten Abend ein und bereute seine Entscheidung schon sehr bald.



Dig Wilde Enneps
ih Halver
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Das erwartet, Dich:

Was der Schuhmacher hier, unweit des Quellgebiets der Ennepe, im Stiden Halvers erblickte,
war unglaublich. Das konnte er doch nur traumen, oder?
Panisch macht er sich auf den Weg nach Hause.
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Der Huhd als Kindermerder B
in Herscheid

<zum Erlebnistipp

Radtour Taler - Turme - Talsperren
3k Lange: 30,8 km - Dauer (ca.) 4 1/4 Std.
ﬁi 4]  Startpunkt: (Wander-) Parkplatz

= Gemeinschaftshalle Herscheid
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Das erwartet, Dich:

Unschuldig lag das kleine Kind dort in der Krippe und schlief seelenruhig. Hier oben auf dem Hof,
gelegen auf dem Berg bei Dirholten nahe Herscheid, war es eigentlich ein friedvolles Leben,
bis Schreckliches geschah.
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Der Hammerschmied voh
Hunhswinkel in Kiersps
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Das erwartet, Dich:

Polter Paul, von dieser schrecklichen Gestalt hérte man in der Region immer wieder, doch ge-
sehen haben ihn zum Glick die Wenigsten. Und auch der fleiBige Schmied hatte nicht mit dieser
Begegnung gerechnet.



Die Hexenheiche im Heed
in Memnerzhagn

<zum Erlebnistipp

#7TL  Wanderung Wald-Aktiv-Pfad Heed
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Lange: 5,4 km - Dauer (ca.) 1 1/2 Std.
Startpunkt: Wanderparkplatz Heed




Das erwartet, Dich:

Der tiefverschneite Wintertag im Stiden von Meinerzhagen rang durch seine Kalte und dem
pfeifenden Wind den Kinder auf dem Weg zur Schule schon genug Kraft ab.
Doch dann stockte ihnen auf diesem Schulweg der Atem.



Der Brand in Rensahl
in Kiersps

<zum Erlebnistipp

Wanderung Entlang der Wipper

M und Lingesetalsperre

Lange: 11 km - Dauer (ca.) 3 Std.
Startpunkt: Historische Brennerei Rénsahl




Das erwartet, Dich:

Ein warmendes Feuer, das kame in dieser kalten und schweren Zeit doch recht und wirde nicht
nur den Korper, sondern auch den Geist warmen. So dachte es sich der Kister in Rénsahl und
beging einen folgenschweren Fehler.



1sd,  Wanderung Faszination Ebbemoore:
EX1  Erlebniswanderung im Lister-Quellgebiet
s['- Lange: 4,7 km - Dauer (ca.) 1 1/4 Std.
H Startpunkt: Wanderparkplatz Stoltenberg




Das erwartet, Dich:

Eine wahre Ubermacht stellte das rémisches Heer dar, als es Uiber das damalige, germanische
Gebiet hinwegzog und die heimischen Voélker nach und nach besiegte.
Doch hier, bei Meinerzhagen, geriet der Siegeszug plétzlich ins Stocken.



Nein? Dann nimm den sagenhaften Malblock doch mal etwas naher
an Dein Ohr! Jetzt?
Horst Du das Mischen der Karten von den Riesen auf der
Waldkreuzung bei Marlin? Horst Du das Geheule des Hundes von Rotthausen oder
aber die Schreie der Romer in der Grundlose?

Willkommen in der zauberhaften Sagenwelt oben an der Volme.
Dieser Malblock enthalt 20 einzigartige und liebevoll gestaltete Bilder rund um die
sagenumwobenen Geschichten aus Herscheid, Meinerzhagen, Kierspe, Halver und Schalksmuhle,
welche darauf warten von Dir ausgemalt zu werden.

Hatte der Zwergenkonig einen grauen oder einen roten Bart? Welche Farbe hatte die beeindru-
ckende Burg an der Ennepequelle und war der ,Schwarze Hinderk® wirklich Gber und tber
in schwarz gekleidet? Hier darfst Du entscheiden und Deiner Fantasie freien Lauf lassen.

Unten an jedem Bildrand findest Du zudem tolle Erlebnistipps fur einen kleinen Ausflug rund um
diesen Sagenort. Ob eine Wanderung, eine Radtour oder aber der Besuch einer Parkanlage:
entlang dieser Erlebnistipps kannst Du den zauberhaften Sagenort der dazugehorigen Geschich-
te entdecken und dort vor Ort Dir auch das Horspielerlebnis zu der jeweiligen Sage anhdren.

Wusstest Du zudem, dass es alle unsere Sagen auch in einem tollen und einzigartigen Buch
gibt? In ,Der Silberbaum im Silberg - Die zauberhafte Sagenwelt oben an der Volme* gibt es alle
Erzahlungen mit den originalen Zeichnungen und eine Ubersichtskarte, wo Du Dir die
erlebnisreichen Horspiele per QR-Code auch zu Hause anhéren kannst.

Jetzt aber viel spaB beim Maleh uhd Entdecken!

HERAUSGEBER

Verein Regionalentwicklung Oben an der Volme e.V.
Freizeit & Naherholung - c/o Wirtschaftsférderung
Stadt Meinerzhagen, Zur alten Post 6-8, 58540 Meinerzhagen
Tel.: 02354 77138, E-Mail: freizeit@oben-an-der-volme.de
Internet: visit.oben-an-der-volme.de
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